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Resumo

Este trabalho objetivou desenvolver um maovel multifuncional portatil, projetado para
atender as necessidades de praticidade e adaptabilidade do estilo de vida moderno.
Todo o processo foi planejando, iniciando por uma pesquisa tedrica, que envolveu a
analise de tendéncias, pesquisa sobre materiais e funcionalidade, e o desenvolvimento
de esbocos manuais e digitais. Em seguida, foi realizada a prototipagem em escala
reduzida, testando a viabilidade do design e a interagdo das funcionalidades. O
resultado final foi a construcdo de um modelo em escala real, que validou as escolhas
feitas e confirmou que o movel atende as exigéncias de multifuncionalidade. A
inspiracdo para a criacdo do movel veio das tendéncias do mercado, combinando
elementos “vintage” com solugbes modernas em cores, materiais e formas. Ao fim,
chegou-se ao produto final, o qual desempenha diversas fun¢des, como mesa de jantar,
aparador, ilha, penteadeira, passador de roupas e balcdo, proporcionando flexibilidade
e otimizando o uso do espaco. A contribuicdo deste trabalho para o campo do design de
méveis se da por sua inovacdo, sustentabilidade e adequacdo as necessidades do
consumidor contemporaneo, ou seja, ao estilo de vida e as questdes de espagos. Em
resumo, o projeto apresenta uma solucdo préatica e esteticamente agradavel para os
desafios do ambiente urbano e das novas formas de viver.
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Abstract

This paper aimed to develop a multifunctional, nomadic piece of furniture designed to
meet the practical and adaptable needs of modern lifestyles. The entire process was
planned, beginning with theoretical research that involved analyzing trends, exploring
materials, and assessing functionality, followed by the development of both manual and
digital sketches. Next, a scaled-down prototype was created to test the design’s viability
and the interaction of its functions. The final outcome was the construction of a full-scale
prototype, which validated the design choices and confirmed that the furniture met the
requirements for multifunctionality. The inspiration for the furniture design came from
market trends, combining vintage elements with modern solutions in colors, materials,
and shapes. The result was a final product that serves multiple functions, such as a dining
table, desk, sideboard, and counter, offering flexibility and optimizing space usage. This
paper contributes to the field of furniture design through its innovation, sustainability, and
alignment with the needs of contemporary consumers specifically addressing lifestyle
and space-related challenges. In summary, the project provides a
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practical and aesthetically pleasing solution to the challenges of urban environments and
new ways of living.

Keywords: furniture; multifunctional; nomadic.

1. Introducéo

Atualmente, é observada uma crescente demanda por méveis cuja versatilidade atente
ao estilo de vida moderno, ou seja, uma vida corrida, que necessita de praticidade e
adaptabilidade. No mundo de hoje nota-se uma mudanga constante e flexibilidade nas
formas de se viver, pessoas trabalham em casa, em empresas, ou hibridamente, outras
optam por trabalharem de forma digital — online, outras escolhem estilos de vida ligados
a natureza, outras preferem a vida urbana, outras vivem cada dia em um lugar, ou seja,
hd& infinitas possibilidades de estilos de vida. Essas varias formas de se viver, aclamam
por novas formas e espacos no campo do design.

Com novos estilos surgindo, surge também uma necessidade de acompanhar essa
demanda, neste ponto entra em cena um tipo especial de designer: o designer que
desenvolve moéveis multifuncionais portateis. Neste artigo, sera tratada a perspectiva
desses profissionais com relacédo aos seus trabalhos, passando pela histéria do design
até chegar a esta nova perspectiva, aprofundando o trabalho com o desenvolvimento de
um projeto cujo objetivo sera o ultrapassar as convencdes do design tradicional para
criar uma peca versatil.

Este trabalho teve como objetivo realizar uma pesquisa sobre as tendéncias e
praticas no design de moveis, dados da industria brasileira, dados histéricos da area,
com foco no desenvolvimento de um mobiliario multifuncional portatil. Assim, a
metodologia adotada para o desenvolvimento deste trabalho foi o Double Diamond, um
modelo de design que consiste em quatro fases: Descoberta, Definicéo,
Desenvolvimento e Entrega. Iniciou-se com a Descoberta, por meio da pesquisa
abrangente sobre as tendéncias atuais do mercado de méveis multifuncionais. Nessa
fase, foram estudados aspectos como materiais, ergonomia e funcionalidade, buscando
compreender as necessidades do usuario e do mercado. Em seguida, na fase de
Definicédo, estes dados foram analisados e organizados, visando identificar o problema
central que deveria ser resolvido, surgindo a ideia da criacdo de um movel que fosse
funcional, portatil e adequado as novas necessidades de estilo de vida. A partir desta
defini¢édo foi fianlizado com o Desenvolvimento, que consistiu na prototipagem do mével,
esbocos iniciais e design do produto, levando em consideracdo as necessidades de
praticidade e usabilidade. Para finalizar, foi feita a fase de Entrega, onde foi realizada a
construcdo de modelos fisicos em escala reduzida, permitindo testar dimensoes,
ergonomia e funcionalidade. Esta etapa foi fundamental para validar as ideias e concluir

o desenvolvimento do produto final.
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2. Revisao bibliografica

2.1. O que é design de méveis

Quando se fala em design de mdveis as primeiras impressdes que surgem costumam
estar ligadas a questfes estéticas, entretanto, um movel é uma harmonia entre forma e
funcgéo, estética e funcionalidade levando sempre atrelado a ergonomia.

A historia do design reflete mudancas sociais e culturais, desde a simplicidade dos
primérdios até a valorizacdo da funcionalidade no século XX. Hoje, incorpora uma
variedade de estilos, incluindo influéncias regionais como o design brasileiro, presente
nos principais mercados globais.

Atualmente, o design de mdveis incorpora uma rica variedade de estilos e
influéncias, adaptando-se aos diversos gostos da sociedade e refletindo a cultura de
diferentes regides do mundo. O design brasileiro, em particular, tem se destacado e

alcancado reconhecimento global em todos os principais mercados internacionais.

2.2. O que faz um designer de moéveis

O papel de um designer de méveis é abrangente, envolvendo desde a concepcao inicial
até a producédo final de pecas de mobiliario. Este profissional combina habilidades
técnicas e criativas para criar produtos que atendam aos requisitos estéticos, funcionais
e de mercado. Suas responsabilidades incluem: Pesquisa de tendéncias: o designer
analisa e acompanha as tendéncias do mercado, incluindo preferéncias de cores,
materiais, sustentabilidade e avancos tecnoldgicos, para informar o processo de design;
Gestao de projetos: Planeja e coordena todas as etapas do processo de design, desde
a concepcao até a producédo, garantindo que o0s prazos sejam cumpridos e 0s objetivos
do projeto atendidos; Desenvolvimento de protétipos: Cria modelos iniciais para testar a
viabilidade e funcionalidade das ideias de design, garantindo a ergonomia e a validacdo
do produto final; Colaboragcdo com fabricantes: Trabalha em estreita colaboracdo com
fabricantes para garantir que os mdveis sejam produzidos de acordo com os padrdes e
especificagdes do projeto, mantendo a integridade do design.

Essas atividades exigem um alto nivel de criatividade, habilidades técnicas e
conhecimento do mercado, permitindo ao designer de méveis criar produtos que se
destaguem tanto esteticamente quanto em termos de funcionalidade, qualidade e
ergonomia (ACCORDILUMINACAO, 2024).
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2.3. Contextualizacdo do movel

Um mével conta uma histéria, um processo de constru¢do, uma ideia. Através dos
mdveis atuais observa-se a expressao da cultura moderna, e ao analisar moveis mais
antigos é possivel identificar o pensamento da época, a tradi¢céo, o conceito de estética
naquele momento, os recursos econdémicos de quem possuia aquele mével, entre outros
dados. Assim, é possivel pensar num mdével como uma expresséo temporal, um movel
é de alguma forma é uma histéria, uma historia social, politica, humana (CARDOZO,
2016).

Pensando na historia, a historia do designer de mdéveis € bem antiga, a milhares de
anos, provavelmente com o desenvolvimento de camas e arcas, mas essa linha do
tempo é dificil de precisar. Pode-se citar aqui, estilos da antiguidade, de territorio, como
o estilo egipcio datado do periodo de 3000 a 200 a. C. com suas cadeiras, as mais
antigas ja datadas, que eram na verdade bancos desmontaveis com suporte em “X”
feitos de madeira, junco ou couro. Ou o estilo grego do periodo de 1200 a. C. a 323 a.
C., cujos moveis e decoragdes tinham incrusta¢cdes em ouro, prata e marfim (GALVAO,
2016).

Mais adiante, os méveis passaram a ser também uma forma de expressao artistica,
com a chegada do movimento artistico como o Art Nouveau isto foi mais perceptivel,
mas foi especialmente no século XX com o movimento modernista que o design de
méveis se concretizou como uma forma de expressao artistica. As profissdes de
designer e artista passaram a se fundir de alguma forma, e alguns acabaram tendo maior
destaque como Charles Eames, famoso por suas cadeiras, Le Corbusier, Marcel Breuer,
e Eero Saarinen. Assim, os méveis passaram a ter um destaque e a se difundirem até
mesmo como obras de arte para a populacédo (STRITZLER, 1993).

Em se tratando dos profissionais que estdo por trds do trabalho de um movel,
houveram grandes mudancas. Inicialmente era uma atividade exclusiva de marceneiros,
mas com a chegada da industrializagdo e da automacéo, o acesso da popula¢do aos
moveis tornou-se mais palpavel, isto porque o valor agregado ao produto acabou se
tornando mais acessivel com esses cortes de custos com pessoas e com
desenvolvimento e uso de materiais mais baratos, como Medium Density Particleboard
(MDP) (ARCHTRENDS, 2022).

2.4. Design moveleiro no Brasil
Durante o século XX o Brasil ganhou relevancia no ramo moveleiro, se destacando o
artesanato tradicional e o uso de materiais nativos do pais, como a madeira agregando

uma estética Unica. O design de méveis brasileiro floresceu durante a "idade de ouro"
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do modernismo, na década de 1950, marcando um periodo de grande crescimento e
reconhecimento.

Atualmente, alguns designers brasileiros possuem grande notoriedade no ramo,
com pecas iconicas. Dentre eles, destacam-se os Irmdos Campana, que foram uma
dupla de designers formada por Humberto Piva Campana e Fernando Piva Campana.
As obras dos Irmaos Campana podem ser caracterizadas por possuirem um viés de
sustentabilidade, reutilizando diversos materiais e objetos descartados em sua
composi¢do, como plastico, borracha, cordas, tijolos, bichos de pellcia, entre outros. Ao
dar um novo uso a esses materiais, eles acabam ressignificando esses objetos.

Outro grande nome do design de moéveis é Marcelo Rosenbaum que alcangou
destaque inicialmente através de sua presenca em programas de televisao, porém, sua
atuacdo vai muito além disso. Como fundador do escritério de design, arquitetura e
inovacdo Rosenbaum, ele possui uma vasta experiéncia e um portfélio diversificado.
Sua empresa engloba diversos setores, incluindo desenvolvimento de produtos, design
de espacos comerciais, residenciais, cenografia e producédo de conteudo. Desde 2010,
Rosenbaum adota a metodologia conhecida como Design Essencial, na qual aspectos
culturais sédo cuidadosamente considerados para potencializar os valores por meio do
design (ARCHTRENDS, 2022).

2.5. Dados daindustria brasileira

A industria moveleira € de suma importancia para economia brasileira, s6 em 2021
registrou faturamento de R$ 79,76 bilhdes e se posicionou como 82 cadeia que mais
emprega no pais.

Além da fabricacdo de méveis em diferentes escalas, seja em série ou sob medida,
a indastria moveleira impulsiona uma variedade de outros setores, tanto de maneira
direta quanto indireta. Por exemplo: Industria fornecedora de maquinas para o setor
moveleiro; Inddstria téxtil; Industria de embalagens; Logistica; Varejo; Indlstrias de
artefatos de plastico e borracha; Tecnologia; InduUstria de tintas, colas, abrasivos e
demais produtos quimicos; entre outras.

As principais cidades brasileiras que se destacam na indUstria de méveis sdo Minas
Gerais, Parana, Rio Grande do Sul, Santa Catarina e Sdo Paulo emergem como 0s
estados que abrigam os principais centros da inddstria de méveis no Brasil. Dentre eles,
destaca-se o polo moveleiro gadcho, epicentro das principais marcas de méveis do pais,
especialmente na area de Bento Goncalves.

As fabricantes nacionais de moveis séo reconhecidas pela qualidade e inovacao de
seus produtos, conquistando mercados em todos os continentes. As pecas "made in

Brazil" incluem uma vasta variedade desde estofados, moveis para escritério até méveis



unesc
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
DESIGN DE PRODUTO

para jardim. A inovacdo impulsiona a diversidade de produtos na industria moveleira,
com maquinas avancadas, ferramentas e softwares de ultima geracdo fornecidos por
diversos segmentos de fornecedores. Existem cerca de 17 mil inddstrias moveleiras no
pais. o relatério de balanco anual realizado pela entidade em parceria com o IEMI traz
dados relevantes sobre o desempenho do setor moveleiro em, é estimado que a
produgdo da industria moveleira brasileira foi em torno de 371,6 milhdes de pecas
(moveis e colchdes) entre janeiro e dezembro de 2022. j4 a exportagdo movimentou

mais de 830,7 milhdes de dolares (FIMMA,2023).

2.6. O que é movel multifuncional
A multifuncionalidade € um objetivo a ser alcancado na area do design de moveis por
varios motivos, entre eles estdo a facilidade para utilizar o mével em vérias situacoes,
devido a possibilidade de diminuir os custos devido a uma menor quantidade de matéria
prima a ser utilizada, e também pela questéo espacial, uma vez que um moével que tem
mais de uma funcdo também ocupa 0 espaco de dois ou mais moveis. Assim,
contextualizando, pode-se dizer que a multifuncionalidade de um movel esta atrelada a
duas ou mais fungdes em uma Unica pega (GAVA, 2015).

Existem diversos projetos que exemplificam bem este tipo de movel, como é o caso
do projeto desenvolvido por Nascimento (2013), que buscou atender as necessidades
de organizar os produtos de manicure e pedicure. Como pode-se ver na imagem do

movel ja executado logo abaixo na figura 1:

Figura 1: Projeto de mével multifuncional para manicure
Fonte: NASCIMENTO, 2013, p.100.

O projeto facilita que a manicure consiga acessar os produtos, j& que mantém
espacos que comportem esmaltes, algodédo e bacias. O uso do material transparente

em acrilico facilita que ela e a cliente visualize as cores dos esmaltes, facilitando a
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escolha. O estudo do projeto foi realizado por meio das demandas da cliente, assim o
objetivo foi alcancado.

Outro projeto interessante é a criacdo de um mével multifuncional para uma cozinha
pequena, uma mesa que possui extensédo, ampliando a area de apoio, cujas banquetas

ficam guardadas na parte inferior. Como vemos a seguir na figura 2:

Figura 2: Projeto de mével multifuncional para cozinha e desk
Fonte: LEAL, 2014, p.84-86.

2.7. Ergonomia

A ergonomia é a relacd@o entre o ser humano e o ambiente no qual ele esté inserido no
seu dia a dia, é a que da sustentagdo para um projeto moveleiro, e para isso deve ser
aplicado regras para torna-lo confortavel e até para evitar acidente, O termo ergonomia,
€ a juncao de ergos, do grego, que significa trabalho, com nomia, de normas, ou seja,
normas de trabalho (HEDGE, 2004).

Existem varios tipos de estudos ergonbmicos, como por exemplo a ergonomia
humana, ela é o principal ponto para um planejamento de mdvel compreender as
caracteristicas dos corpos humanos é de suma importancia e uma das principais tarefas
de quem busca na ergonomia uma ferramenta Util para desenvolver o projeto de
mobiliario. Para ergonomia do trabalho, existe a norma ABNT NR 17 que foi estabelecida
em 23 de novembro de 1990 pelo Ministério do Trabalho e Previdéncia Social, que € um
conjunto de regras para tornar ambiente de trabalho seguro e confortavel, evitando
possiveis doengas como LERS, nela é abordado diferentes temas, como iluminacao,
ruido, mobilidrio e condi¢des sanitarias. A Ergonomia pode ser aplicada em varios
setores de atividade, como na Ergonomia Industrial, hospitalar, escolar, transportes,
sistemas informatizados, entre outros (BRASIL, 1990).

No ambiente familiar também deve ser aplicado a ergonomia, sendo tdo importante
guanto no ambiente de trabalho, como por exemplo para preparar uma refeicdo, desde
a altura de bancadas e pias até na facilidade e seguranca da limpeza apds o termino da

preparacdo dos alimentos. no ambiente da sala de estar, a distancia entre o sofa e o
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televisor deve ser calculado também, em todos os ambientes do domicilio deve ser

usado a ergonomia, desde a cozinha até o banheiro.

2.8. Mercado de moveis multifuncionais

Bento Gongalves situada no Rio Grande do Sul, esta situada a empresa “Save Space”,
gue investe exclusivamente em méveis multifuncionais, carregando como seu lema a
seguinte frase: “cada metro quadrado importa”. A sua produgéo é realizada na cidade,
e traz uma vasta gama de produtos multifuncionais e inteligentes, como por exemplo a
mesa (Figura 3) e cama de casal, que tem como diferencial a mesa com trava, cabeceira
interna, sistema de cama retratil importado (Figura 4), cinta elastica para prender o
colchdo e a mesa para trabalho e estudo com tomadas. Méveis com mais de uma funcéo
e que vem ao encontro do lema da empresa, ja que sao itens que ocupam um menor

espaco do que moveis tradicionais.

Figura 3: Projeto digital de mével multifuncional para o quarto
Fonte: SAVE SPACE, 2024, sp.

Figuras 4: Projeto digital de mével multifuncional para o quarto
Fonte: SAVE SPACE, 2024, sp.
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No catalogo da “Save Space”, também esté o sofa que se transforma em mesa e o
balcdo com mesa retratil (Figura 5 e 6), itens que também acompanham a ideia da
multifuncionalidade.

Outra empresa que atua no ramo é a “Art In Méveis”, também do Rio Grande do Sul,
gue possui em seu catdlogo algumas opg¢des de mdveis multifuncionais, como por
exemplo, o Balcdo Organizador Multiuso com Mesa Resolvivel e a Cama de Solteiro
Retratil (Figura 7 e 8).

!\Q\."

i i

/

W/

Figuras 5 e 6 — Projeto de moével multifuncional para diversos ambientes
Fonte: SAVE SPACE, 2014, s/p.




unesc
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
DESIGN DE PRODUTO

Figuras 7 e 8: Projeto de balcdo organizador
Fonte: ART IN MOVEIS, 2024, Sp.

Outros moveis multifuncionais encontrados foram a mesinha de centro que vira uma
cama, e mesa retratil, seus respectivos designs estdo em dominio publico e néo foi

possivel rastrear seus desenvolvedores (Figura 9).

e |

Figura 9: Mesa/cama multifuncional
Fonte: PINTEREST, 2024, sp.

v

Figura 10: Mesa retrétil
Fonte: PINTEREST, 2024, s/p.
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2.9. Dados demogréficos

O Brasil vem acompanhando as demandas mundiais em relagdo ao tamanho dos
imoveis, cada vez mais vemos menos casas sendo construidas, e mais apartamentos,
gue acabam acomodando mais pessoas por um valor menor. O tamanho dos
apartamentos também vem diminuindo, em décadas passadas costumavamos ver
apartamentos com 200m2 ou mais, e esse tamanho vem diminuindo com o passar do
tempo.

De acordo com o site Estaddo, apartamentos de até 60 m2 sdo os mais vendidos no
Brasil nos dias de hoje. A pesquisa feita pelo site diz que 41,7% das vendas do pais sao
de empreendimentos entre 41 m2 a 60 m2. Segundo o site Construtor de Vendas em
parceria com a startup Dataland, os empreendimentos enquadrados nesta tipologia
correspondem a 38,6% dos lancamentos e 41,7% das vendas do Pais (ESTADAO,
2023). E, claro que com a diminuicdo do tamanho, os méveis tiveram que se adaptar.

Na visdo de Fabio Garcez, CEO do CV CRM, os programas habitacionais do
Governo sdo o0s responsaveis por impulsionar as vendas de apartamentos de até 60 m2,
Segundo ele, “Para 2024, esperamos que 0 mercado continue enxergando a
digitalizacdo e a integragéo de aplicagbes como solucdes que possam potencializar seus
resultados frente a grande demanda por iméveis, em especial para langamentos do tipo
Minha Casa, Minha Vida”. Complementa explicando que “Projetos deste tipo comecarao
a ser aprovados em maior volume” (ESTADAO, 2024). Tal dado, aponta para uma
necessidade de mercado de projetos que se adaptem a este tipo de imovel, sendo uma
alternativa o uso de moveis multifuncionais.

Com relacao as tendéncias de mercado para 0 ano de 2023, estavam entre 0s mais
procurados itens, 0s seguintes: isolamento acustico, cameras de monitoramento virtual
residencial, aplicativo para acompanhamento das cameras de seguranca, tomadas USB
nos imoveis e nas areas comuns, fechadura eletrénica, tecnologia de reconhecimento
facial, entre outros. Observado uma necessidade de cuidado com a seguranca e
conforto tecnologico. J& com relagdo ao conceito de moradia, as tendéncias citadas
destacaram-se os bairros planejados, condominio-clube, flats e iméveis ultracompactos
(SCOD, 2023). Assim, vé-se uma busca atual por locais pequenos, mas com tecnologias

capazes de trazer conforto e seguranca para os seus residentes.

2.10. Pablico alvo

O mercado vai mudando de acordo com as mudangas percebidas no perfil do
consumidor, a cada época esperam-se mudancas culturais e sociais, e isso é refletido
também no perfil de mercado. Portanto, entender as tendéncias de mercado atuais €

importante para conhecer melhor os perfis de consumidores, ja que o trabalho do
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designer é em sua base vender algo, vender um sonho, vender um produto que facilite
a vida dos consumidores.

Segundo uma pesquisa realizada pelo site Scod (2023), 57% do publico que busca
imoveis é do género feminino, enquanto 43%, compdem o0 género masculino. Em
relacdo a faixa etaria, a predominante € entre 38 e 58 anos, representando 50% dos
consumidores. Em seguida, 34% tém 59 ou mais, 14% tém de 27 até 38 anos e, por
ultimo, 1% tém até 26 anos. Percebe-se que a capacidade de consumo esta relacionada
a idade, de alguma forma. Em relacdo ao estado civil, os casados predominam com
64%, os solteiros aparecem com 21%, em seguida os separados com 14% e, por fim,

0s villvos com 3%.

2.11. Estilo de vida

O Instituto Locomotiva, em uma de suas pesquisas publicada pela repérter Maraccini,
na CNN do Brasil, em agosto de 2023, apontou para uma dificuldade dos brasileiros em
encontrar equilibrio entre lazer e trabalho, ou seja, a populacdo num geral tem
dificuldade em ter um tempo livre para descansar ou fazer alguma atividade que goste.
Sabe-se que para se ter qualidade de vida, o lazer é fundamental para a saude e bem-
estar, portanto, este dado torna-se uma problematica a ser enfrentada (MARACCINI,
2024).

Segundo o estudo, 6 a cada 10 brasileiros explicaram que ndo possuem nenhum
momento de 6cio ou tempo livre durante a semana, ou seja, dos 7 dias da semana, 5
sdo voltados somente para atividades consideradas por eles como trabalho, labor. A
pesquisa chegou a concluséo de que 65% dos brasileiros entrevistados ndo tém nenhum
momento que considerem lazer ao longo da rotina semanal. Este dado mostra um
desafio para os brasileiros, que ndo conseguem encontrar um equilibrio entre lazer e
trabalho. O autor da pesquisa, explica que nos dias atuais se vivencia uma cultura da
produtividade, a qual exige um ritmo frenético da vida, o que leva a este resultado que
de alguma forma é adoecedor.

Esta necessidade embriagante de se ter mais, acaba sobrecarregando outras areas
da vida, como a do tempo livre, do lazer, do 6cio, do descanso. Claro, que ter dinheiro
€ importante, mas mais importante do que isso € buscar um equilibrio. Este dado aponta
para uma necessidade de repensar o estilo de vida, as prioridades, os valores que se
tem, para que se possa buscar uma vida com maior qualidade.

Nesse sentido, a pesquisa buscou compreender as principais atividades que os
brasileiros entrevistados consideravam ser de lazer, e entre elas surgiu 0 uso das redes
sociais como a atividade mais praticada diariamente, com 79% dos participantes

dedicando horas do dia a ela. Em segundo lugar ficou o passar tempo com a familia,
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com 66%; em terceiro lugar com 56% assistir televisdo, 50% ouvir musica, 49% ler
noticias, 43% arrumar a casa e 15% ler livros. Somente 24% dos respondentes
afirmaram dedicar tempo diario para atividades fisicas. Outras atividades também foram
citadas, como usar meios de transporte (35%), estudar (25%), jogar games (24%),
dedicar-se as rela¢cdes amorosas ou sexuais (21%), cuidar da beleza (18%), 6cio/ndo
fazer nada (14%), fazer compras para a casa (12%), meditacéo (11%), encontrar amigos
(11%), ir ao culto/igreja (7%) e fazer compras (6%) (MARACCINI, 2024).

Quando questionados sobre seus desejos quanto ao que queriam para seus tempos
livres, 13% dos entrevistados disseram que desejam dedicar mais tempo a familia, 7%
qguerem ter mais tempo para os cuidados pessoais, 4% para atividades fisicas e 6% para
compras pessoais. Em contrapartida, o uso de redes sociais é a atividade menos
desejada para o tempo livre, com apenas 2% das respostas. Ja as atividades
consideradas as mais prazerosas para os entrevistados foram: o tempo com a familia,
relacdes amorosas/sexuais, tempo de sono, cuidados com a beleza e culto religioso. Ja
as menos prazerosas foram: ler noticias, livros, fazer meditacdo, compras para a casa,
arrumar a casa e ter mais tempo de 6cio foram consideradas menos importantes e
menos prazerosas, enquanto trabalhar, estudar e praticar atividade fisica foram
consideradas importantes, porém menos prazerosas.

Observa-se que esta pesquisa trouxe dados relevantes para a compreensdo do
estilo de vida brasileiro e suas necessidades com relagdo ao seu tempo livre. A
preocupacao com o equilibrio entre o trabalho e o lazer deveriam ser temas importantes,
mas apesar disso, o tempo do brasileiro muitas vezes esta mais voltado para atividades
de trabalho do que para o autocuidado, para seu lazer. Nas respostas dadas pelos
entrevistados, viu-se que grande parte das atividades apontadas por eles, séo
realizadas dentro de casa, como o0 uso das redes sociais, mas que seus desejos sd0 na
verdade de utilizar o tempo livre para ficar em casa como ter tempo de sono, ficar com
a familia.

Assim, a casa sendo o lar, o local em que se retorna ap6s as jornadas de trabalho,
onde se busca conforto e acolhimento, € um espaco a ser bem pensado. Nesse sentido,
0 uso de méveis multifuncionais pode ser aliado no cuidado e auxilio para o bem estar
dos brasileiros, transformando o espaco da casa para facilitar a vida, e assim, ganhando
mais tempo para as atividades de lazer, assim como, ajudar na transi¢ao entre diferentes
atividades ao longo do dia.

A adaptabilidade e a versatilidade dos moveis multifuncionais, buscam atender as
necessidades dinamicas de um estilo de vida moderno e ocupado, permitindo que um
mesmo espaco seja utilizado de multiplas maneiras, seja para trabalho — com o aumento

do trabalho em home office, seja para otimizar os espagos pequenos, como o perfil de
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imoveis cada vez menores, ou seja, este tipo de mével acaba proporcionando areas
mais eficientes, podendo serem utilizados também como espagos de lazer. Por exemplo,
uma mesa de trabalho, um desk, pode ser facilmente transformada em uma mesa de
jantar ou de jogos para unir a familia. Isso é especialmente relevante considerando os
dados coletados pela pesquisa, que evidenciou que os brasileiros tém preferéncias
claras por atividades como passar tempo com a familia, cuidar da beleza pessoal e
praticar atividades fisicas, conforme revelado pela pesquisa. Portanto, investir neste tipo
de médvel pode trazer diversos beneficios (MARACCINI, 2024).

Sendo assim, o resultado final do projeto € um movel multifuncional que permita a
unido das funcbes de trabalhar, fazer refeicdes, unir a familia e ou amigos.
Apresentando atributos como compacto, pratico, de uso cotidiano, que seja produzido
em madeira para trazer aconchego e estrutura metalica voltado para um design moderno
e trazendo resisténcia, que seu uso final seja nos respectivos cémodos: quarto, sala,

cozinha ou escritorio.

3. Desenvolvimento do trabalho

3.1.DESENVOLVIMENTO
Apbs uma vasta pesquisa bibliogréafica e buscas de empresas que desenvolvem moveis
funcionais, foi possivel chegar a esta etapa, a do desenvolvimento do projeto

propriamente dito. Para isto, foi preciso organizar as ideias por meio de um mapa mental,

FUNCOES
home office ITENS
mesa de jantar EXTRAS

mesa de jogos rodinhas
balcao porta tabuleiro/porta tempeiros

gf:ttsgﬁggra 3‘- M V[ I prateleiras
passador de roupas

S mullifuncisnal —Q, el

compacto

AMBIENTES aconchegante
uso cotidiano

home studio }/ design moderno
sala
quarto }’

cozinha PROBLEMATIZAGAO OBJETIVO
escritorio Ambientes cada vez mais pequenos Se adpta a sua necessidade
moveis muito grandes
moveis que dependem de
montador

gue esta colocado a seguir (Figura 11):

Figura 11: Mapa mental

Fonte: a autora.
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O mapa acima, apresenta um esquema no qual é possivel identificar os problemas
base que levaram ao conceito do mével multifunciona. E possivel identificar também as
possibilidades de uso do movel multifuncional, tendo uma ou mais funcgdes,
apresentando também os ambientes em que o mével pode ser utilizado. Os itens extras
sdo possibilidades que podem vir a agregar ainda mais fun¢des ao mével, e os atributos
€ de fato o que o publico alvo esta procurando/necessitando. Todos estes itens
elencados descrevem o conceito de um maoével multifuncional, que é o de se adaptar a
necessidade do publico alvo, formando assim o seguinte conceito: Um mobiliario
multifuncional portéatil € a chave para desbloquear novos horizontes no ambiente, unindo
praticidade e elegancia para se moldar as necessérias.

as ideias compiladas até o momento, é possivel agora adentrar a ideia central deste
trabalho, a construgdo de um movel multifuncional portatil. Assim, o ponto de partida foi
o levamento bibliogréafico, seguindo com pesquisas sobre o publico alvo, estilo de vida
moderno, sobre o conceito de mével multifuncional, o mercado, e outras informacées
relevantes que justificaram a escolha deste tipo de mével. Falta entdo, a pesquisa de

tendéncias de mercado, a qual seré descrita no proximo item.

3.2.Tendéncia

Pesquisando em diversos sites que atuam no mercado de méveis multifuncionais ha
uma mesma visdo com relacdo a area: de que este nicho esta cada vez mais procurado.
Como ja visto, isto ocorre por um novo estilo de vida corrido, que necessita otimizar
espacos. Nas tendéncias na area de design e areas complementares, como arquitetura
e design de interiores, os moéveis multifuncionais estdo no top 10, tendo destaque os

méveis multifuncionais e modulares, bem como, espacos flexiveis e multiuso (SIENGE,

2024). Como pode-se ver no modelo de ilha de cozinha nas figuras 12 e 13:

i
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Figura 12: Ilha de cozinha multifuncional
Fonte: HETTIC, 2024, s/p.

Este modelo de ilha possui uma bancada retratil e um espago reservado para o
cooktop e a cuba, o que libera espacos em outros pontos otimizando ainda mais, uma
ideia moderna que facilita o dia-a-dia, mas também traz conforto e caracteristicas de
tendéncias estéticas observadas na cor preta e linhas retas. Entretanto, observa-se que
esta ocorrendo uma mudanca que vem ganhando for¢a para o ano de 2025, uma
tendéncia orgénica, com linhas mais arredondadas (SIENGE, 2024). Elementos
organicos e formas curvas sdo destaque, assim incorporar elementos orgéanicos e
formas curvas trazem modernidade ao ambiente. As formas curvas, por sua vez,
suavizam o0s espacos, eliminando a rigidez e promovendo um fluxo visual mais
harménico e relaxante, como pode-se observar na Figura 13 (MELERO, 2024;
GRUPOGACCI, 2024). Outra tendencia é a nostalgia, o vintage que segue forte para
2025, um exemplo disso é a Figura 14, que apresenta uma poltrona com linhas vintage.
E por isso que estilos retrds continuam a influenciar o design — ainda que tragam uma
abordagem futurista (MELERO, 2024).

Figura 13: Mesa de centro organica
Fonte: MELERO, 2024, s/p.
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Figura 14: Tendéncia vintage
Fonte: MELERO, 2024, s/p.

A busca pelas tendéncias auxiliou no desenvolvimento do projeto, o qual sera
aprimorado a seguir.

3.3.Geracdo de alternativas
Na etapa atual, foram desenvolvidos esbocos, sketchs, a mao para gerar fluidez e mais
alternativas possiveis para o moével (Figuras 15 e 16). A partir destas tentativas foi

possivel realizar aprimoramento, chegando a ideia final (Figura 17).
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Figura 15 e 16: Esboco inicial do projeto de mével multifuncional
Fonte: AUTORA, 2024.

Figura 17: Esboco final do projeto de mével multifuncional
Fonte: AUTORA, 2024.

Apoés os esbogcos manuais terem sido realizados, o passo seguinte foi a
transposicdo deste para uma versdo digital (Figura 18). Por meio das
ferramentas de design, foi possivel elaborar maiores detalhes do mével, como
as medidas. Quando se utiliza a versdo digital é possivel ter uma maior

fidedignidade do produto final.
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Figura 18: Desenho técnico do mdével multifuncional
Fonte: AUTORA,2024.

ApOs esta etapa, foi realizada a modelagem em escala reduzida (Figuras 19, 20 2
21). Este processo é importante para que seja possivel ver a viabilidade do projeto, bem
como ter uma avaliacdo das medidas, da tridimensionalidade, acabamentos, e assim
realizar ajustes necessario neste processo pude observar a parte da caixaria muito
grande e pouco espaco para acomodar as pernas de forma ergonbmica, e real

necessidade de pés de sustentacao.
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Figura 19, 20 e 21: Prototipagem em escala reduzida
Fonte: AUTORA, 2024.
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A etapa seguinte foi a versdo 3D final realizada digitalmente, aqui foi possivel
deduzir as cores, materiais necessarios para a realizacdo do mével, e visualizar as suas
funcionalidades, foi adicionado também os pes, e ampliado a area livre para acomodar

as pernas como pode-se ver nas figuras abaixo:
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Figuras 22, 23, 24, 25 e 26: Versdo completa
Fonte: AUTORA, 2024.

A etapa final foi a construcdo de um modelo em escala real, sendo entdo a
materializacao de todo um processo (Figuras 27, 28, 29 e 30). Assim, foram necessérias
0s esbogos, as versdes digitais, a modelagem para a finalizagdo. Assim, o protétipo em
tamanho real permite uma avaliagdo minuciosa e precisa de todas as caracteristicas do
mével, tanto estéticas, e principalmente funcionais, que é o objetivo buscado por um

maovel multifuncional portéatil.
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Figuras 27, 28, 29 e 30: Desenvolvimento do modelo em escala real
Fonte: AUTORA, 2024.

A producéo deste movel foi um desafio, mas que rendeu um bom resultado final,
todo o processo foi importante para que fosse possivel concluir a ideia central, um mével
multifuncional portatil. Através das fotos acima, € possivel ver as etapas e como elas se
desenrolaram. Houve um cuidado nas escolhas, assim as formas para o0 movel estédo
alinhadas com as tendéncias de médveis para o ano de 2025, retomando uma ideia

vintage, porém moderna através das cores, materiais e multifuncionalidades.

4. Consideracdes finais

Este trabalho teve como foco o estudo e a criagdo de um mével multifuncional portatil.
Cada etapa foi importante, desde os esbocos, a criacdo do protétipo, até a construgéo
do modelo em escala real, permitiu validar as escolhas feitas em cada etapa, garantindo
gue o produto final atendesse tanto as expectativas do mercado quanto aos requisitos
de ergonomia e multifuncionalidade. O estudo teérico trouxe informacdes relevantes que
contribuiram para a linha de pensamento que foi seguida, proporcionando assim uma
compreensdo mais aprofundada sobre a funcionalidade, publico algo entre outros
pontos.

O resultado final, ou seja, o protétipo em escala real mostrou-se viavel para ser
produzido, sendo u movel pratico e que traz em seu conceito diversas funcionalidades,
como mesa de jantar, penteadeira, passador de roupas, aparador, balcdo, entre outras
fungbes. Conclui-se entdo que o projeto em questéo, contribui para o campo do design,
se destacando por ser uma ideia moderna, alinhada as tendencias atuais, por meio do

design e multifuncionalidade.
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